MMP- Projektantrag

Projekttitel:
Internetprasenz des Tabletop- Club- Fulda

Bearbeiter und Matrikelnummer:

Briggen, von der Marc OXXXXX
Gobel Marco OXXXXX
Schrader Sven TXXXXX

1. Projektkurzbeschreibung

Der Tabletop Club Fulda stellt sich vor. Dabei sollen die Mitglieder einzeln mit Bild
und Text prasentiert werden. Zusatzlich sollen die Spielberichte multimedial (Text &
Spielzugdarstellung mit Flash) bereitgestellt werden um Einblicke in die Welt des
Tabletops zu gewahrleisten. Ferner wird eine Anfahrtsbeschreibung zum Clubtreff
und ein Impressum in die Website eingegliedert.

2. Ziel-und Zielgruppendefinition

Hauptziel ist die Bekanntmachung des Tabletop Club Fulda, die Prasentation und
das Naher bringen des Hobbys der Tabletop - Spiele.

Unsere Zielgruppe sind jugendliche, jung gebliebene Spieler und Neueinsteiger,
welche sich flr das Hobby interessieren. Es soll als ,kleine* Informations- und
Kontaktanlaufstelle im Raum Fulda dienen.

3. Basis-Literatur und Begriffswelt

SELFHTML 8.1.1

Confrontation Grundregelwerk 3. Edition

Tabletop- Spieler- Slang (z. B. WYSIWYG)

4. Geplante Arbeitsmethodik (Theorie + Praxis)

Theoretische Arbeitsmethodik:

a) Selbstaufschreibung und Interview

b) Goldener Schnitt, Farbwirkung (Lehrveranstaltung), RGB- Farbmodell
c) Bottom-Up-Design

d) MM-Definition nach Steinmetz

e) Whitebox-Test

f) Projektdokumentation

Praktische Arbeitsmethodik:

a) Sammlung und Auswahl des Materiales, welches im Zusammenhang mit dem
Tabletop — Clubs auf der Website dargestellt werden soll

b) Festlegung eines Grundlayouts der Website, an Hand dessen die Unterteilung
der Website geschehen soll (Wo befinden sich Banner, Navigationsmeni und
der Inhalt ?)

c) Erstellung der einzelnen Seiten mit Inhalt

d) Multimediale Komponenten erstellen & einbinden

e) Zusammenfihren der einzelnen Seiten & anschlielender Kompatibilitatstest
auf verschiedenen Systemen (verschiedene Browser!)

f) Erstellung einer Projektdokumentation



5. Erwartetes Ergebnis und ggf. Argumentation zu Aufwand / Ertrag
Wir erwarten einen Prototyp der Website, welcher, ohne gro3en Aufwand, zu einer

vollstandigen, leicht zu pflegenden Internetprasenz, ausgebaut werden kann.

6. Prasentationsplan
Unser Projekt mdchten wir am 19.06.2006 ca. 18:00Uhr vorstellen!



